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Evaluer ? 

“Process of delineating, obtaining and 

providing useful information for judging 

decision alternatives” 

Stufflebeam (1971 p.267) 
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Former vs Evaluer 

 



C P remier exemple : une formation  certificative 



Un défi à l’ENS de Lyon 

Mettre en place une formation certificative 

sur les règles juridiques qui encadrent 

l’usage des ressources numériques 

• 300 élèves 

• Enthousiasme “relatif” pour la thématique 

• Temps court 

• Moyens humains limités 



1. Choisir une 

ressource 
2. La mettre au 

frigo 

3. Clavardage 

4. Nourrir le 

Tamagocours 

 Un tamagotchi collaboratif… 
 



Stratégies 

Player 1 

Player 2 

Player 3 

Player 4 

Time 



Stratégies 

Player 3 

 

Player 4 

Time 

2 patterns d’action  

2 stratégies 

 



Clavardage 



Cinq classes de joueurs 

Sanchez, E, Emin Martinez, V, & Mandran, N. (en préparation). Jeu-
game, jeu-play vers une modélisation du jeu. STICEF.  

 



Bilan 
pour 193 étudiants, 80 équipes… 

 
   

• 5 niveaux gagnés par 78 équipes 

• 5 classes de joueurs 

• 59% des groupes ont échangé 

sur les règles juridiques 



IDEE 1 

Le jeu, espace de réflexivité… 



IDEE 2 

Les systèmes à base de traces numériques, 

des instruments au service de l’évaluation… 



C S econd exemple : évaluation des compétences  



Clim@ction 

 Un jeu multijoueurs en ligne sur l’aménagement 
du territoire et l’implantation d’énergies 
renouvelables. 

3 classes (15-16 ans) 

collaborent pour concevoir 

un projet adapté à leurs 

communautés de 

communes.  



Un jeu multijoueurs en ligne 



Clim@ction 

• Une situation « authentique » 

• Une situation complexe  

• Un problème non déterministe 

 



Épistémologie personnelle 

Hofer, B. et Pintrich, P. (1997). The development of epistemological theories: 

Beliefs about knowledge and knowing and their relation to learning. Review 

of educational research, 67(1), 88-140. 

Nature de la 

connaissance 

Nature de l’acte de 

connaître 

Certitude Simplicité Source Justification 
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Analyse des traces 

1. “Le méthane, une bombe climatique!” 

2. “L’objectif de notre entreprise est de produire du 

bois […]  afin de sauver la planète pour un prix bas!” 

3. “L’isolation thermique est intéressante en termes de 

protection de l’environnement , de confort et de coût” 

 

1 

2 

3 



IDEE 3 

Le jeu pour évaluer des compétences… 
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Image d’après une idée de Richard Vantielcke 
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